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Aprenentatge Experiencial 
• Experiències (workshops …) 

• Matèries: àmbits d’aprenentatge, hort, BAE…) 

• Aprenentatge basat en projectes (a totes les 
matèries i també interdisciplinaris ) 

Projectes APRENENTATGE i SERVEI 
Aprenentatge basat en PROBLEMES 
Projectes de DESIGN THINKING 
Projectes de PERFORMANCE 

 



CONFERÈNCIA 

RECERCA 
INDIVIDUAL 

TREBALL EN GRUPS 
 COOPERATIUS 

EXAMEN ESCRIT 

ESBORRANY 

EXPERIMENTS 

PRODUCTE FINAL 

RÚBRICA 

Destresa de 
Pensament: PS, TD 

PUNT D’ENTRADA o 
IMMERSIÓ 

Destresa de 
Pensament: 

Predicció, Causes … 

Destresa de 
Pensament 

Destresa de 
Pensament: 

Comparar/Contrastar 

Rutina de 
Pensament 

Critical Friends 





Dissenyar les experiències 
1. Escollir un tema (actual, motivador,  …) 
2. Metes de Comprensió relacionades amb objectius curriculars, 

criteris, competències ...  
3. Redactar el Tòpic Generatiu  
4. Pensar Fils Conductors o grans preguntes  
5. Decidir Producte Final 
6. Afegir metes relacionades amb el producte final 
7. Dissenyar les activitats de comprensió (Intel·ligències Múltiples 

/competències i producte final ) 
8. Decidir la forma d’avaluació del producte final i de cada activitat  
9. Decidir la temporalització 
10. Millorar la Qualitat del Projecte (6 As)  









• Autenticitat 
• Rigor Acadèmic 
• Aprenentatge Aplicat 
• Exploració Activa 
• Relacions amb Adults 
• Pràctiques Avaluatives 

Projectes de qualitat 

Adria Steinberg 
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