
1. Poseu títol a l’objectiu educatiu que voleu gamificar:
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3. Redacteu en una frase la descripció de la narrativa de la vostra proposta:

4. Dibuixeu els símbols de les mecàniques
    que heu seleccionat i escriviu el seu nom:
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5. Com recordaran l’experiència els participants?
    Redacteu-ho com si fóssiu un d’ells:
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2. Escriviu en els requadres les 4 paraules que conformaran l’univers del joc:
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